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ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пьтя CU KATO 
рубрика в спєциализираното 
списаниє “Computer” прєз 1992 
година. Постєпєнно увєличава 
обєма си и прєз 1995 става 
самостоятєлно приложение кьм 
СПИСАНИЕТО. 


Именно тук се кове бьлгарската 
гєйм журналистика. Голяма част 
от авторитє в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от Shiriku 117 
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HOMEWORLD > 


Производител: Relic Entertainment 
Разпространител: Sierra Studios 


P IIwww. sierrastudios.com/games/homeworld/ 
НИКОЛА ИКОНОМОВ 


: samo Homeworld. Трябва да знаете, че макар u нова, фирмата e 

۲ В геймърската индустрия Алекс Гардън (който е u главен дизайнер Ha 
û влизат най-вече негови приятели и отцепници om ЕА, които са 
направят една наистина революционна игра. И са на път да 


след векове на изгнание 
галактиката, В самото 


игра с много тактически и икономически елементи. | 
стратегия u за разлика om StarCraft, 8 нея 7 


Кантрол над космическата си флотилиа, като всичко това ше бьде придружено с оригинален 
jcBoum интерфейс, може би най-добрите фотореалистични графики, Виждани досега В 

" бинте картинките и се уверете сами), и потресаващи спецефекти. 
ерите Всички съставки на една класическа реалновремева 
на нови технологии и строеж на Всевъзможни космически. 
лика от двумерните стратегии, които 

ук ще можете напьлно свободно да се и 
лаете, и същевременно ga се 
можете дори сами да си избере 
е ще зареждат гориво. 

ости за творческа изява и 
евите страта. да 


ускорител, поддържащ стандартите Direct 3D или 
Open GL, ще можете ga ce nomonume 8 невероятната 


РЕСУРСИ И ИЗСЛЕДВАНЕ НА НОВИ 
ТЕХНОЛОГИЙ 


За да изградите достатъчно мощна apMaga, 
която ga оцелее 6 пьтуването до дома, ще се 
нуждаете от постоянен приток на ресурси, тьй 
като по време на дългите странствания из 
космоса ще бьдат повреждани или разрушавани 
много Ваши кораби и със сигурност ще се 
нуждаете от постоянни попълнения. В Homeworld 
основната суровина за строеж, поправка и 
презареждане на корабите условно е наречена 
единица ресурс. Този термин описва базовия материал, който Ви е необходим за строеж 
и презареждане. След като се съберат, ресурсите биват складирани В „Майката“. Когато 
корабите Ви се строят, поправят или пълнят с гориво, Ви се отнема съответното 
количество ресурсни единици. Нека да Видим кои са основните начини за събирането на 
ресурси... 


„Жътва“ 


Гръбнакът на събирането на ресурси е съсредоточен B m.Hap.Resource 
Collector Ship. Този кораб е екипиран със специална технология, която му позволява 
да добива Всевъзможни неща и после да ги трансформира В ресурсни единици. По 
Време на пътуванията Ви, Вашата армада ще се натъкне на астероиди и 
метеорити, Koumo ще могат да бъдат използвани от Вашите събирачи (Collectors) 
за добиване на ресурси, жизнено необходими за космическата Ви флотилия. 


„Пенсиониране“ 


По Време на „дългата екскурзия“ може да Ви се наложи да рециклирате 
стари и ненужни кораби, за да използвате техните ресурси за построяването на 
нови, по-добри модели. Този процес се нарича „retiring“ (оставка, оттегляне; ако cu 
спомняте, подобен процес имаше и В Віаде Киппег, касаещ хуманоидите). Когато 
някой кораб си „подаде оставката“, материалите, използвани за построяването 

му, отново се трансформират В ресурсни единици. 


„Пленяване“ 

Друг полезен начин за добиване на ресурсни единици е чрез оплячкосването 
на обезвредени Вражески кораби. Т.нар. Salvage Corvette е кораб, специално пригоден 
за тази цел. Той може да закара пленниците В „Майката", където ресурсите им ще 
бъдат използвани за попълването на Вашия резерв. По този начин е Възможно и да 
придобиете ноВи технологии, ако Вражеските кораби съдържат информация за 
- max. В режим Multiplayer, корабите на опонентите Ви ще могат да бъдат пленявани, 
резареждани и причислявани към собствената Ви армада. 


Най-често epee un що З използвани за поправянето Ha 
2 3 e сии да им و اه‎ 


им нанесени известни 
дума :-) условия мож 
Въпреки че има доста 
защитава В процесє 


е да се заеме с 
ј ga назначите 


изследователски кораби. Всеки такъв кораб e В състоя 
разучаването само на една технология, но Винаги може 


бъдат манипулирани с помощта на един-единствен екран, кои 
зададете съответните проекти. 


: تج 


. Както говори u името й, тази формация е смъртоносна и невероятно 
- ефективна, когато е насочена срещу индивидуална мишена. Четирите изкривени линии 
от изтребители прекрасно се справят със задачата ga концентрират огневата си 
мощ В една точка, като единственият недостатък е, че това сложно формирование 
рави много трудно разпознаването и избирането на отделни кораби. 


Сфера“ 
Най-смъртоносното формирование по отношение на огневата мощ. Кораби В 
тази формация губят Възможността да изпълняват сложни маневри, но имат шанса да 
обстрелват Враговете непрекъснато и от Всеки Възможен ъгъл. Тази формация е 
идвална за охрана, защото поставя нуждаещия се от защита кораб В центъра на 
сферата. 


„Избрана от Вас“ 

Ако нито едно от формированиата не Ви удовлетворява, можете ga си 
създадете сВоя собстВена формация по Всяко Време на играта. Подобни формации са 
изключително полезни В мисии, В които се налага прецизното комбиниране на 
изтребители u Capital Ships. 
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Производител: Impressions” 
“Разпространител: Sierra Studios * 
www, impressionsga es.com a 


"НИКОЛА ИКОНОМОВ: 


сяка Be лика трилогия. има своето на 


рабва да се вьрнем 
най-интересната | 


египетски поданици. имат изключително разнообразни професии, от които Вие ще 
травна ga се Възползваће: танцваре. жонгльори, ظط‎ на ele N 


жете да изградите Др 


Предварителен поглед 


Professional Bull Rider 


Производител/Разпространител: Sierra Sports 

НИКОЛА ИКОНОМОВ 
Безспорно това е играта, която ме хвърли 6 луд вьзторг. Най-сетне истинските мъже ще могат да 
се разграничат от момчетата и женчовците - часът на мачо-каубоя удари. :-) На фона на Всичките 
тези безкрайни 3р-екшъни, стратегии и RPG-ma, родео игрите явно ще внесат глътка свеж Въздух В 
геймърското пространство. Защо пък не? В крайна сметка никога не сме Виждали подобно чудо, 
нали? Явно дизайнерите на Professional Bull Rider имат идея какво правят и като че ли засега се 
справят добре. 

РВК се разработва om Sierra Sports, Koumo по принцип са известни с качествените си 
заглавия. Ще можете да играете или с бика, или с ездача (каубоя), които ще управлявате с 
клавиатурата или с джойстик. Идеята е В това или да хвърляте яки кьчове, да беснеете и ga 
Вилнеете наоколо, стремейки се да изхвърлите нахалния тип, който се клатушка на гърба Ви и Ви 
ръчка В хълбоците, или от позицията на каубоя да се опитате да се задържите Възможно най-дълго 
Време (трябва ga устискате 8 секунди Върху добичето). Действието протича бързо. Всяко родео 
трае няколко секунди, така че няма да Ви липсват екшън и интензивни преживявания, особено ако 
разполагате с джойстик Force Feedback, с който най-осезателно ще почувствате вибрациите. 
Когато ездачът е на земята, бикът ще има Възможността да го прегази, докато нещастният 
„Marlboro Man“ се опитва да се добере до защитните огради. Ако играете с каубоя, Ви очаква тежка 
конкурения В лицето на цяла тумба професионалисти - атлети, които дори само с Външния си вид 
трябва ga Bu внушават, че сте пълен мизерник. В Pro Bull Rider има общо 35 Величия от света на 
професионалното родео, 20 om най-бесните, злобни и агресивни бикове на този свят и 5 различни 
арени. 30-графиките и анимациите на Kayóou и бикове са просто феноменални, така че ако ис 
геймплея Всичко е наред, ни предстои едно лудешко удоволствие. За да играете PBR, ще ви е нужен 
само Pentium 200 и някой от популярните 30-ускорители. 

ИИИИхааааааа!!! Очаквайте този родео симулатор през септември! 


111٩٩١٩ ٩٩ مالاناك‎ ә или MIGTILSIVMIAYIG ا‎ е 
ка х ч ` 


о на играча и не са нищо повече от поредния комерсиален капан за 
. Силни думи, с които сигурно ще си спечеля цяла агитка „недоброжелатели“ и 


наивници.. 
казал 8 своя тест преди няколко броя: повече градове, повече герои, повече магии, повече 


пазар не се засища. Такава е тъжната истина за днешния свят на 
компютърните игри - масовият геймър си пада по баналните, 
серийно произведени заглавия, а истинският играч може само да 
Въздиша с носталгия по славните някогашни Времена...й 

За щастие това правило има и своите изключения - игри като 
Спт Fandango и Silver са свеж полъх за изтерзаната геймърска душа 
(най-вече защото не са Втора, трета или 49-а част на някоя 
безкрайна поредица). Разпространителите ЗОО също най-сетне се 
престрашиха да тръгнат по нови пътища и дадоха зелена светлина 
на Crusaders of Might and Magic - чисто нова триизмерна приключенска 
игра, обявена на тазгодишното изложение ЕЗ. 

Подготвят се u всевьзможни конзолни варианти на играта, 
като пьрва ще бьде издадена версията за Playstation. PC играчите ще 
трябва да потьрпят до края на годината - предварително обявената 
дата на издаване на Crusaders е около Konega. По-сьобразителните 
читатели сигурно вече са се досетили, че щом играта има конзолен 
Вариант, mo 6 нея трябва да очакваме повече екшън и по-малко 
мислене, поне В сравнение с предишните Might&Magic серии. 
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Графиката на играта е бече стандартното и досадно 30. Картинките, Koumo 
спях да открия из Интернет, са от версията за Playstation, затова все още не мога ga 


Рано е да ce каже с Crusaders ої М і ge нещо наистина ново и 
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RENT-A-HERO 


Neo Software 
КРАСИ СЕМЕРДЖИЕВ 


ОЦЕНКА 
Графика: 8 
Збук: 6 
Музика: 7 
Оригиналност: 
7 

Удоволствие: 8 
Сложност: лесна 


ee къде, 7 накое от успоредните (част om които криволичат малко) измерения на 
Времето u пространството, се намира древният остров Тол Андар, разположен В безбрежието 
на морето на безкрайността. Неговите жители (макар и малко) са наясно, че не може да има 
спокойствие В един свят, В който понятието „магия“ съвсем не е непознато. Не стига това, ами 
и разни дракони-вандали кръстосват насам-натам с идеята да сВият някоя и друга симпатична 
- принцеса, домашен любимец или... дебел (Вкусен, мазен, апетитен и т.н.) принц. Този иначе болен 
(за принцеси, принцове и техните родители) проблем Все пак не притесняваше особено много 
редовця гражданин, който мирно и тихо си живееше 8 своя малък свят, сгушен В къщичката си لا‎ 
някак съумяваше ga си изкара прехраната (по един или друг начин). По принцип 8 древността на 
пръсти са се брояли хората (Всичко на Всичко - шестима), които са имали дарбата да боравят с 
магия. По-късно, както си копаели В мините, древните джуджета открили странни, блестящи 
камъни, които излъчВали силна светлина. При вида им старейшината на селото направо 
подскочил. Въпреки че не бил много навътре с материала (за нещастие - и негово, и на много 
други живи създания) (чувствам как някой е бягал от час по приложна магия), Все пак успял да 
разпознае мистичните Gloomstones. (6.р. gloomstone - магически камък, способен да лети, 
излъчва светлина и енергия; има и други приложения, но те са използваеми само за магьосници 
om по-Висок клас; що се отнася до истинската им същност - оставам на Вас ga разгадаете 
сами...) При новината, че В мините на джуджетата могат да се намерят такива съкровища, 
алчност и завист се загнездила измежду масите. Мълвата бързо тръгнала и така започнала 
Великата Война. По-голямата част om населението на този малък свят се ангажирало с това 
мащабно събитие. След Време, когато нещата се уталожили, а мир и съгласие обхванали 6 
- Враждуващи страни, повечето Войници сьумели някак да се Върнат към цивулния начин на 
препитание и да заживеят щастливо. За съжаление останала една агитка, която по ред 
причини (не можели, не искали, не им изнасяло, не ги кефело, обичали да наритват чужди > 
задници, а и 8 края на краищата – нямало откъде ga си купят сп. Computer) не успяла ga се 
приспособи към новата ситуация и продължила своята подривна дейност. В резултат на това 
те били отлъчени от обществото и заедно с корабите си (от които до днешни дни е останал 
само един) изчезнали 8 неизвестна посока. В продължение на дълги години след това ce чували 
отделни сигнали за нападения и обири на пътници и пращи но с Времето. и те отшумели. ٨ 
2098 cu ААС по мед и масло, та чак до днешни дни.. 


Мистериозно как, откъде, и най-Важното - с 
какви кораби (защото за няколко века едновремешните 
Bexmu корита би трябвало да са станали на дъски за 
подпалки), но отново са се появили лошите момчета 
(пиратите ge). За ужас Ha Всички техните плавателни 
сьдове вече били способни да nemam. Това само по себе 
си не било кой-знае какво, но по този начин, на 
практика, не съществувал Kopab/AogKa/whatever, което ga е В състояние да им се изплъзне. 
Дори, според слуховете, малкото градче Ендавин (малко, но с доста Висока крепостна стена) 
не е успяло да удържи на напора на оръдията и се е превърнало В крепост на пиратите, след 
като жителите му били прилежно изтребени. Злите езици твърдят, че дори считаният за 
непревзимаем джуджешки град Есрагот не бил В безопасност. И В цялата тази бъркотия се 
noaBaBame Bue - Родриго — наемен герой. Om известно Време насам основно се занимавате със 
спасяване на принцеси, като чат-пат извършВате и разни други услуги (по договаряне със 
съответната принцеса...). По принцип този бизнес отдавна е набеден за печеливш и 
конкуренцията се Вихри с пълна сила, но и дракони не липсват, така че има хляб за Всички. Та 
именно Във Ваши ръце се оказва съдбата на Смашвил (градчето, 8 което живеете/работите U- 
m.H.), Ендавин и животът на една красива дама, която трябва ga спасите om лапите на _ 
крьвожадните пирати. Такава е представата, която добивате В началото. Много ми хареса. 
идеята, заимствана om The Hand of Fate - точно си мислите, че сте си изпълнили мисията u ce 
кефите, и какВо излиза - Heee.. . интересното тепърва започва... Та по-нататъшното. 
развитие на историята ще остава Ha вас, за да не ви развалам удоволствието. : : 
След този кратък (да бе) увод, който, ако съм успял ga го напиша, както ми се искаше, 
би трябвало да Ви е разпалил любопитството, нека преминем към играта и малко повече 
подробности около нея. На първо място - това е куест! Чисто, готино, напълно. в добрия стар. 
стил (с накои резерви, но за това - по-долу) приклочение. Нешо, което почти се бях примирил, 
ye нама ga вида повече В mua смутни времена. Фактът, че дори Adventure Soft не успяха да 
прокарат третата част на своята безумно успешна игра Simon The Sorcerer, сложи началото 
на края на приключенския жанр. Или поне ВъВ Buga, В който Всички бяхме свикнали да го 
Вижааме. Изненада е за мен да вида игра, напълно непозната и нерекламирана u при това доста 
добра. Стандартната практика на повечето фирми е, преди да излезе нещо ново (а пък още 
повече - без предистория), да се BgueHe BpaBa и олелия до небето, като He се пропуснат (В. 
повечето случаи - неколкократно преувеличени) Всички Възможни Въображаеми killer-kickass-eye- 
taking&mindbreaking новости u ugeu. ABmopume на това приключенийце ca om накаква никому 
неизвестна фирма 8 „братска“ Германия - Neo Software. "ремиерата на НепЕа- Hero сее. : 
състояла В края на миналата година, но има една. подробност - - първоначално играта е пусната | 
само и единствено на немски. Това е направено, за да се Види как ще я приеме пазарът. Малко _ 
или много - немският софтуерен пазар е локален и от него няма изтичане на нови продукти 
(главно заради езиковата бариера). Въпреки това той е. достатъчно развит, за да приеме или 
да отхВърли даден нов продукт В зависимост om качествата му. Премиерата на английската. 
Версия (след половин година поправки и доработки) беше насрочена за средата ı на май, 
забави до началото на юли. Предвиден е и Вариант на DVD, но за него Все още ще п 
почакате. За да разсея скептичните изражения на лицата Ви, ше ви дам два примера за оценки, 
дадени на Rent-A-Hero (German) от различни издания - PC Games - 86%; РС Joker - 80%... „Къде _ 
е тайната на успеха? След като Adventure Soft не могат ga направат 2D куест, който ga се ۔‎ 
котира - кви са тиа бездарници om Neo Software?“ – ще попита някой от Вас. Истината e, че 
играта не е съвсем 20. Реално, ако приемем една тоалетна за location1, а коридора пред нея за 
location2, тогава location1 и location2 сами по себе си са дВумерни В пълния смисъл на думата, но 
преходът между тях е реализиран c готина 3D анимациа. Гордостта на момчетата от Neo e 
енджиньт, който позволава да се реализира 3D свят с графика, рисувана на река - найстина 
тук-там някои (6.р. ga се разбира - повечето) обекти са | 
рендерирани, ама карай. На практика няма кой знае какъв | 
повод за гордост, защото Въпросното чудо на 
програмирането е използвано единствено и само за 
направата на анимациите, които не се генерират 8 реално 
Време, а са предварително записани на компактдиска. Ho 
Въпреки тези забележки играта изглежда добре... 


= a излизал ہت‎ читав, що- годе прил ічно изглежда Kyecm, който. да си заслужава вн манието.. 
. Може! би това е причината, която ме накара така ga се Възхитя om Rent-a-Hero. На пръв. поглед 
_ Всичко изглежда безкрайно красиво: и много готино нарисувано. Плавният преход между | 


екраните е добре изпипан (поне на пръв поглед; жалко, че след Време лъсват доста бъгове). 
- Музиката e приятна и неангажираща. Гласовете не са много качестВени, но са достатъчно. 
- отчетлиВви и ясни. Предвидена е Възможност за субтитри, но няма как да не забележите 


: явните е vengu говора. u среща на места. Както. и 1ga e ge, това + He € болка за. a 


Втория — Всичко останало. Интерфейсът е доста опростен. Всъщност ۶ ٤ си е за идиоти. 
Единственото, което можете да правите, е да „кликате“ (8 кое ли телевизионно предаване го 
бях научил този глагол...) с мишката насам-натам по екрана. AKO уцелите място, на което има 
нещо за Взимане - то автоматично. Влиза 8 джоба Bu (който ce пада 8 долната черна част на | 
екрана). По абсолютно сьщия опростен начин говорите с хората, с които се сблъсквате. Когато 

Вече нама какво: да си кажете - репликите започват ga се повтарят. B общи линии, има какво 
повече да се очаква, но това, според мен, е породено. единствено и само от липсата на кадьрни 
_ beta- -mecmepu. Една om многото недомислици е, че след като изгледате една и сьща анимация 
кьм 20-30- 50- 100 пьти, ще започнете ga ce изнервяте... Но няма мьрдане - ще гледате и още 
как! Така cmoam нещата... Това определено го отчитам като пропуск. Доста други „проблеми“ 
също ще се набият В очите на по-наблюдателните. om Bac. На места очевадно си личи как 
преходите между различните екрани са правени отделно и при това - не много прецизно. 
Направете. си труда например, когато сте близо до „кантората“ си (мале как звучи...), да 
слезете с асансьора на долното ниво. Загледайте се Внимателно 8 сянката на стената 8 
۱ рана. . Докато слизате, mae прекъсната. В момента, В който излезете от 
ات‎ сянката става цяла. He е болка за умиране, но Все пак е недоизпипано. Направо е 
пълно с такива малки бъгчета. Друг проблем (ако изобщо може ga се нарече така) е линейното 
развитие на играта — - Всичко „Върви“ по ТОЧНО определен сценарий и няма мърдане от него. За 
да се случи нещо, трябва преди това да извършите съответното действие. Иначе сте обречен 
на мотаене и бездействие. Но нека проявим разбиране - първа игра им е на хората. Фабулата е 
що- годе добре измислена, така че це џма да се полутате, докато схванете логиката на играта, 
но както споменах по-горе - - реализацията мъничко куца. 

Момчетата от Neo не са го споменали никъде, но може ga ви се случи и да имате 
کت‎ с подкарването на Rent-a-Hero. Ако сте с DirectX Версия под 6.1, е Възможно ga 
наблюдавате гадни черни правоъгълници на екрана. Решението на този проблем се състои с 
инсталирането на DirectX 6.1. Като цяло - на други проблеми не съм се натъкнал досега. 

„Нещото, което ме Впечатли, е това как на сравнително реномирани места В Интернет 
- - играта беше тотално оплюта и заклеймена като пълен боклук и не струваща дори 2-та диска, 
които заема. Няма да изпадам 8 подробности и да давам координати, но не мога да не изразя 
. огорчението си от подобни прибързани заключения. За ga се усети атмосферата и идеата, е 
необходимо ga прекарате поне един мизерен половин час, лутайки се по улиците Ha Смашвил (е 
не сте за оплакване, защото сте моторизиран с един доста футуристичен мотор, работещ на 
- основата на gloomstones). Не може да изгледате интродукцията и след това да заявите 
авторитетно — - обьркана история, яко 3D, нищо не може ga се направи, т.е. играта е боза. 

- Просто не съм съгласен. Направете сами този експеримент - прекарайте поне половин час с 
- Rodrigo. Ак и след това сте на мнение, че няма смисъл да си губите времето, просто явно 
_ наистина е така u Вие не сте толкова запален адВенчър маниак. По-добре Вземете да се 
` 3auepaeme на Dungeon Keeper 2 или Unreal Tournament - и двете ще оползотворят по-добре 


Времето ви. 

Куест маниак: Каква е целта на тази толкова прехвалена игра? 

EvilYeti: Да спасиш света, разбира ce... He ce ли научи най-после?! 

Куест маниак: И сега какво? Momaa се гладен и без работа из някакво мизерно градче... Какво ga 
права? 

EvilYeti: Поразходи ce из Смашвил. Може ga намериш приятели. Например на горния етаж има 
един конкурентен офис, посети го... Понякога работата сама може да те намери, 
стига да си седиш на работното място, разбира се. 

Куест маниак: Как да разкарам мизерния каналажия? 

EvilYeti: Поговори със Санчо. Той може би ще може да ти помогне... 

Kyecm маниак: Как да си взема парите? Искам си парите! Ей! Ще ocega скапаната община - дайте 


си ми парите! 


Er ' 


Не знам, не знам. Помисли малко, какво си говорихте сьс Санчо... 

Добре, набутах се 6 скапаните канали. И сега? Как да си догона паричките? 
Паричките ми... Сейфа ми... Състоянието ми... Уааааа! 

Не можеш. Както Всичко В тази държава, и каналните решетки са стари и се 
нуждаят от спешен ремонт. А както добре знаеш, който си има брада, си търси 
гребен. Така че - действай! 

Намерих някаква мърла с Въженце за скачане, но номерът „pretty, pretty, please 
with a sugar and cream" om Monkey Island: Le'Chuck's Revenge не мина. Какво ga 
правя? 

Говори ли ти нещо изразът „танто за кукуриго"? Поразтърси се из гората - 
може да намериш нешо, с което да заинтересиваш едно неврьстно момиченце с 
безумно олигофренско изражение...С други думи, предложи й бартер. 

Всичко е точно. Оправих момиченцето, но тука има един дракон! Ще me age ли? 
Не! Явно е закусвал и не проявява интерес... 

Добре де, ама какво да го правя? 

Пробвай да Влезеш 6 ролята на психоаналитик и да го изслушаш... За да е 
толкова нещастен, явно си има някакви проблеми. А може да ти бъде и полезен В 
бъдеще... 

Е, Всичко бе много хубаво, ама тиа дребните гадини са прекалено бързи за мен. 
Освен това изглеждат потресаващо зле... 

Както Вероятно Вече си забелязал, те ядат Всичко. Това означава наистина 
Всичко, гарнирано с Всичко и посипано и разбъркано с Всичко. А В гората има 
толкоВа много отровни гъби и храсти... 

Супер! Оправих дракона (Maneee), омазахме дружно тъпия пират, ама как ga 
Влаза 8 Ендавин? 

Сигурен ли си, че искаш ga Bnesew там? 

Да! Сигурен сьм, разбира се! 

Добре тогава. Ще ти трябват наметало, шапка, ръкавица и някаква 
бижутерия. Ако наистина си стигнал дотук, а не си прескачал Въпроси (you, 
cheater!), би трябвало да имаш и второто, и третото... Остават още 2 неща... 
Да де! Знам, че остават 2 неща... И аз мога да броя. Къде обаче да ги намеря? 
ПробВай да минеш на по бира през кръчмата на Санчо. Все ще има някой, който 
да е на принципа „ако имаш едно наметало, дай го на ближния си...". А колкото до 
бижутерията, да ти е минавало през акъла, че отдавна не си се отбивал при 
Ранама. 

Вътре съм! И сега? 

Е, стига де! Оправяй се сам. Аз бях дотук... 

Добре. Onpaßux се сам, но стигнах до някакъв гаден затвор и не мога да мръдна 
оттук... 

Нормално. Къде другаде очакваш да стигнеш без моята ценна помощ? Да 
Виждаш нещо наоколо В затвора? Мисля, че няма да ти е скучно... 

Маааа! Вярно, готина е мадамата, но какво самочувствие е отпрала - не е 
истина. Да си гледа работата. Аз искам да изляза! 

Тази купчина слама не ти ли изглежда малко подозрителна? 

Ухааа! Намерих Есрагот! Супер! И какво да правя Вътре? (Само не можах 3 
разбера как такава готина мадама може да се занимава с такова грозно 
джудже...) 

Влез при гадателя. Той много ще ти се зарадва, а може и ga ти даде нещо Ha 
аванта. 

Доколкото разбрах (той, английският ми, не е много на ниво, ٥٢ все пак се 
оправям) - трябват ми 6 gloomstone-a. Аз защо имам само един? 

Не си слушкал достатъчно. 

Не, бе! Сериозно! Искам си останалите 5 камъка! 

Добре де, хайде от мен да мине. Като се загледаш 8 Жасмин, не, не, не там, 
където гледаш 6 момента, мръсен перверзник! Другаде гледай! Не ти ли 
изглежда прекалено блестяща? 

Мръсната изедница забегна заедно с камъните! Къде да я намеря? 

Огледай дърветата из гората. Има доста красиви и Високи... 

Добре, намерих я, но тя не иска да слезе доброволно и ми се изсмя, като й казах, 
че щом тя не иска да дойде при мен, аз ще отида при нея. 

И аз бих ти се изсмял. 

Стига де! Аз питам човешки, а ти се заяждаш. 

Еее. Не се цупи де, само се шегувам. Ако правилно се сещам, mpa6Ba да имаш 
малко слама... Можеш да спретнеш един кол на мъченията с много пушек. 
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EvilYeti: 


Всичко е добре, но с какво да запаля сламата? Не вижаам кремьк наоколо... 

Мале, мале! Колко сме изобретателни... Модерното откритие „кибрит" нищо ли не 
ти говори... Почти се сещам след малко какво ще ме питаш... 

Да де, а къде да намеря кибрит? Навсякъде обиколих - няма и няма и това е... 
Знаех си. Уф, че си смотан! Разкопай хубаво мините и ще намериш. А само не ме 
питай как да подкараш автоматичната копачка - няма да ти кажа. Поне това си 
открий сам. 

Мооооля ти се! Кажиши ми! 

Няма! Казах Вече. Точка по Въпроса. 

Добре - щом искаш ga си затрия 2 седмици да търся някакъв гаден cooking gloom- 
stone, добре. Няма проблеми. Но да знаеш, това Време можех да го оползотвора В 
игра на Dungeon Keeper 2 примерно.. 

Каквото искаш прави - мен да не мислиш, че ми беше лесно, докато го намери... 


Куест маниак: 
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EvilYeti: 


2 седмици по-кьсно... 


Така, камъните Взех, мините разкопах... А откъде. да знам как се слагат скапаните 
камъни - има 6 (!) Възможни подрежданця.. 

Малко е кофти - Вярно е. Но все пак ще ти помогна. Понеже както и двамата знаем, 
наблюдателността не е от най-ярките ти черти. Излез от играта и погледни 
файла „570 Васк.Бтр", който се намира на Втория компактдиск директория 
\Game\Loc20. Би трябвало Вече да можеш ga се оправиш. Ако постигнеш правилната 
комбинация, Всички камъни ще започнат да светят... 

По даволите!! Какво направих?! Какво стана с Тол Андар? 

Без коментар! Винаги си бил некадърен и некадърен ще си останеш... 

Пооомооощ! Кажи бързо как са 0ر‎ нещата, че ще дойде мама и ще ме пребие за 
Всичката тая чернилка наоколо.. 

И добре ще направи. Най-после някой да очисти света om всичката сволач, gemo ce 
мотае из него. Както u да е де, погледни от хубавата страна на нешата - всичко е 
черно, но пък ти си с готина мадама В малка горска къщичка. Не е задължително, но 
е „фън" - кликни Върху огъня, после Върху Синтия и след това Върху голямото легло... 
Уоохооо! Но да не смесваме работата с удоволствията. Имам цял един остроВ да 
спасявам. Казвай как! 

Пожелай си нещо (но без мръсотии). 

СЕРИОЗНО ПИТАМ! ПРЕСТАНИ ДА СЕ ГЬБАРКАШІ 

И аз сериозно ти казвам. Освен това не е необходимо да крешиш. Никога ли не си 
чувал за кладенец на желанията. Само че хубавите неща струВат пари, а ти нямаш. 
Лошото е, че Синтия не е навита да ти плаща за някои услуги, иначе можеше и 
състояние да направиш. 

Добре, намерих пари, разбрахме се с кладенчето (или с нещото Вътре), дигнахме се с 
дракона и сме на един пуст остров. Тук не Виждам никой от ме-е-е-естното 
население (надявам се да го знаеш Buua...). И сега? 

Kamo я гледаш maa къщичка, не ти ли изглежда по-голяма отвън, отколкото 
отВътре? 

А как ga си маскирам лодката, така че лошите момчета ga He ме отстрелят още 
докато си греба мирно и тихо към кораба им? 

Е, това не можах да го разбера. Значи първия път, когато беше на острова, флагче 
нямаше никъде. Много интересно, откъде ли се Взе, когато дохвърча с дракона за 
Втори път? 

Всичко мина по план-график с Мегофиас, но защо непрекъснато прииждат лоши 
магьосници и се чудят как да ми изпържат задника? 

Защото се правиш на много отворен! Трабва ga ги изтребиш Всичките, но има един 
тънък момент - Всеки път, когато някой от тях те удари, започваш отначало. 
ПробВай примерно да „кликнеш" Върху първия магьосник, след което ще се появи една 
редичка от лица. От ляво на дясно - Дракон, малкото грозновато момиченце, 
русокосата мадама (конкуренцията), Жасмин, Луис (конкуренцията от горния етаж), 
Ранама, Синтия и накрая - Санчо. 

И това е Всичко?!?! 

Не, глупчо! Разкликваш ги В следния ред: момиченце, русокоса конкуренция, Синтия, 
Луис, Санчо и накрая - дракон. Честито! 

Много ти мерси! Надявам се пак да се Видим! 

Нямаш проблеми, стига да се появят готини Kyecmoße за игране... А като се 
замисля, Време е да сядам пред Discworld Noir. Чао и доскив! 
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